Warszawa
Wola

“ROBOTNICZA WOLA “- Zasady gry

1. Fabuta

Wola, dzielnica, ktéra ma dtugg historie zwigzang z przemystem, siegajgcg drugiej potowy XIX wieku.
Rozwdj przemystu na tych terenach zapoczgtkowato powstanie pierwszej linii kolejowej w Polsce,
czyli Kolei Warszawsko-Wiedenskiej, ktora fgczyta Warszawe z granicg zaboru austriackiego. Wtedy
na terenie dzisiejszej Woli wybudowano pierwsze zaklady produkcyjne — tj. browary, garbarnie,
przedzalnie, gazownie itd. Okres Il Wojny Swiatowej byt trudny dla wolskich zaktadow. Wiele z nich
ulegto zniszczeniu lub znacznej degradacji. Po 1945 roku postanowiono nie zmienia¢ funkgji
dominujgcej sprzed wojny i stworzyC na terenie Woli, tzw. Zachodnig Dzielnice Przemystow3.

Warszawa to miasto, ktore uleglo wielu przemianom na przestrzeni ostatnich dekad. Obecnie
zaliczane jest do pieknych i nowoczesnych stolic europejskich.

Kilkadziesigt lat temu Warszawa wyglgdata zupetnie inaczej.

Dzielnice Wola i Stuzewiec w latach 1950- 1989, stanowily warszawskie zagtebia przemystu.
Mieszkancy tych dzielnic codziennie ciezko pracowali, aby zapewni¢ godne Zycie swojej rodzinie,
walczyli o mieszkanie, wywotywali strajki, stali w dtugich kolejkach po zywno$¢...

Czy dacie rade im doréwnac? Czy zdobedziecie upragnione mieszkanie? Czy uda sie wywota€ strajk i
nie zosta¢ ztapanym przez milicje?
Musimy sie zjednoczyC i wspdlnie stawi€ czota komunistycznej wtadzy! A naszym celem jest dobrobyt!

Do dziefa!

2. Opis gry

- Aby patrol mogt wzigé udziat w grze, powinien wypetni¢ formularz zgtoszeniowy:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1HIRNzdf81DjicYI
MmG5WSs9313T1UQjlzQkMzTIVQRVY3U- jNaUVU4OTA3VFhHVS4u oraz kazdy z cztonkow
patrolu musi by¢ przebrany zgodnie z modg PRL.

- Przed grg kazdy patrol musi zapoznaé sie z
misjg i celem gry. Kazdy patrol otrzyma pakiet startowy zawierajgcy fabute gry oraz
umiejscowienie punktu startowego.


https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fforms.office.com%2FPages%2FResponsePage.aspx%3Fid%3DHo024XU55kyJPfw1H9RNzdf81DjicYlMmG5Ws93I3T1UQjIzQkMzTlVQRVY3UjNaUVU4OTA3VFhHVS4u&data=05%7C01%7Cizabela.niedzialkowska%40zhp.net.pl%7C88e39961358749c87e9508db313f1b74%7Ce1368d1e39754ce6893dfc351fd44dcd%7C0%7C0%7C638157919340231714%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=w2xNcdb5ytTltcdktK%2FwnrD62i3acdCFFTifT5iHZ7s%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fforms.office.com%2FPages%2FResponsePage.aspx%3Fid%3DHo024XU55kyJPfw1H9RNzdf81DjicYlMmG5Ws93I3T1UQjIzQkMzTlVQRVY3UjNaUVU4OTA3VFhHVS4u&data=05%7C01%7Cizabela.niedzialkowska%40zhp.net.pl%7C88e39961358749c87e9508db313f1b74%7Ce1368d1e39754ce6893dfc351fd44dcd%7C0%7C0%7C638157919340231714%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=w2xNcdb5ytTltcdktK%2FwnrD62i3acdCFFTifT5iHZ7s%3D&reserved=0

Patrole na czas gry wchodzg role w rodziny pracowniczej, Zyjgcej w czasach PRL.

Ich zadaniem jest wyposazyC swoje nowe mieszkanie, przyznane na podstawie gospodarki
mieszkaniowe] przez wtadze, w meble.

Rodziny bedg uczestniczyé w zadaniach zywych odnoszgcych sie do czasdw PRL oraz Robotniczej
Woli, na ktérych za swoj trud Panstwo bedzie przyznawato im wyposazenie domu.

W grze jest réwniez pula 6 punktéw martwych. Punkty bedg opowiadaly historie fabryk
Robotniczej Woli oraz czesS¢ z nich bedzie zawierata zaszyfrowang wiadomo$¢ dotyczgca
miejsca strajku.

Podczas gry patrole odwiedzg stotéwke pracowniczg, na ktdérej odpoczng i nabiorg sit oraz
napotkajg na swojej drodze Milicje, ktéra bedzie chciata dowiedzieC sie jak najwiecej o
plotkach dotyczgcych nadchodzgcego strajku, o ktérym nikt nie moze wiedzieC oprécz
zainteresowanych.

3. Kazdy patrol otrzyma:

a) karte patrolu - rozktad mieszkania.
b) mape

c) materiaty programowe

4. Inne

- Gre wygrywa zespot, ktory najlepiej urzgdzi swoje mieszkanie oraz bedzie uczestniczyt w
wspéttworzeniu strajku. Kazdemu przyznanemu meblowi odpowiada przypisana liczba punktéw.
Czym lepsze meble tym wieksza punktacja.

- W czasie gry nie wolno korzysta¢ z samochoddéw, komunikacji miejskiej, z rowerdw, rolek,
hulajndg i innych Srodkéw transportu. Dozwolona jest tylko forma piesza.

- Patrole powinny stworzy¢ taktyke zdobywania punktéw. Patrole nie bedg w stanie zrealizowa¢
wszystkich punktéw, dlatego dobrze, aby wcze$niej przeanalizowaty strategie dziatania.

- W czasie gry bedg dodatkowe punkty zywe tj. Milicja. Milicja moZe wylegitymowaé
uczestnikéw i zadawaé niewygodne pytania by wyciggngc¢ od nich informacje o strajku.

- Zadaniem patrolu jest réwniez wywotfanie strajku, ale najpierw odnalezienie jego miejsca.
Wskazéwki o miejscu strajku beda zawarte w punktach martwych.

Za wywotanie strajku oraz za dotarcie na miejsce patrole bedg oceniane nastepujgco - Za
najszybsze przyjScie 3 pierwsze patrole dostajg punkty, czyli kolejno: 2 x 57, a kolejne za
bezproblemowe odnalezienie miejsca 3 pkt, patrole, ktérym pomadgt organizator w odnalezieniu
miejsca nie dostang punktow.

5. Mapa

Kazdy patrol otrzyma mape. Na mapie bedzie zaznaczonych 12 punktéw Zywych oraz 6 punktéw
martwych z wskazéwkami odnoszgcymi sie do miejsca strajku.

Mapa bedzie podzielona na 4 czeSci kazda cze$¢ bedzie zmieniona. Mape bedzie trzeba pouktadac,
rozszyfrowac, ztgczy¢.



6. Punktacja

Punkty sg przyznawane za wykonanie punktéw zywych. Punktacja jest narzucona z géry a osobg
decydujgcg o iloSci przyznanych punktéw jest punktowy.

Punktacjg fabularng sg meble - czym lepsze wykonanie zadania tym patrol dostaje lepszy mebel np.
stotek, pufa, krzesto, fotel.

Punkty sg przyznawane nastepujgco 1> 3 > 5 > 7 pkt co oznacza, Ze 1 pkt to najmniej a 7 pkt to
najwiece;j.

Za najszybsze przyjScie na strajk 3 pierwsze patrole dostajg punkty, czyli kolejno: 2x5i7, a
kolejne za bezproblemowe odnalezienie miejsca 3 pkt, patrole, ktérym pomagt organizator w
odnalezieniu miejsca nie dostang punktéw.

Gdy patrol zostanie ztapany przez milicje i wylegitymowany dostaje minusowe punkty (-1pkt)

W przypadku poruszania sie w niedozwolony sposob, organizatorzy mogg zastosowa¢ odjecie 30
punktow.

Telefon alarmowy:

- Aleksandra Aniotek 511 262 584
- lzabela Niedziatkowska 603 536 364
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