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»,Bitwa Warszawska 1920 r. - gra miejska.”
ZASADY GRY
1. Fabula
Rok 1918 .

II Rzeczpospolita zaczyna odbudowywac sie po burzliwym okresie historycznym. Czas po 123
latach odbudowac kraj! Brak wspoélnej waluty, staba gospodarka, mnogo$¢ partii politycznych i
ich skrajne poglady powoduja, Ze kraj musi zmierzy¢ sie z realnymi wyzwaniami i problemami.
Dodatkowo pomimo zakonczenia wojny caty czas trwajg walki o granice.

Na wschodzie po ciezkich walkach Polacy odzyskuja Lwdw.

Na zachodzie Paderewski odwiedza Poznan - wybucha powstanie wielkopolskie. Pokonujemy
niemieckich zaborcow.

Na $lasku wybuchaja trzy powstania - doprowadzaja do plebiscytu, otrzymujemy 1/3 Slaska.

Rok 1920.
Na p6tnocy gen. Haller w Pucku organizuje zaslubiny morza Battyckiego z Polska, wrzucajac do
morza srebrny pierscien z ortem...

A teraz Wy... jeste$cie w roku 1920. Waszym zadaniem jest wspomoc rozwdj miast polskich w 11
Rzeczpospolitej. Zmierzcie sie z realnymi problemami, z ktérymi mierzyli sie Polacy po
odzyskaniu niepodlegtosci. Czy bedziecie w stanie rozwing¢ miasta? Czy bedziecie w stanie
wspomoc kulture i gospodarke miast? Jednak pamietajcie - tylko wspolnymi sitami dacie rade
obroni¢ wschodnig granice! A kiedy uslyszycie wroga.. pomézcie zdoby¢ informacje dla
kontrwywiadu, bez nich po raz kolejny zagrozona jest Rzeczpospolita!

2. Opis gry

- Aby patrol mégt wzigé udziat w grze, powinien wypelni¢ formularz zgtoszeniowy:
https://forms.office.com/r/QMhEYiTWMW oraz kazdy z cztonkéw patrolu musi by¢
przebrany zgodnie z modg z poczatkéw XX wieku (czasy bliskie Bitwie Warszawskiej).

- Przed gra kazdy patrol musi zapoznac sie ze swojg misjg gry. Kazdy patrol otrzymuje
jedno miasto z zadaniami, ktére bedzie musial wykonaé w I etapie gry. W II etapie gry
patrole beda zdobywac¢ oddziaty.

- Wszyscy uczestnicy gry w Il etapie oprocz zdobywania oddziatéw, beda zdobywaé mape
z zaznaczonymi pozycjami bolszewikdéw - dzieki zdobyciu map bedzie szansa
powstrzymania Armii Czerwonej przed wygrana.

- Mechanika gry budowana jest na kanwie popularnej gry komputerowej Heroes.

- Grapodzielona jest na dwa etapy:

I etap od 10:00 do 13:00 - rozwdj miast bedacych w obrebie II Rzeczpospolitej Polskiej,
przygotowanie do rozgrywki zwigzanej z Bitwa Warszawska (zdobywanie zasobow, rozwoj
miast)

13:00 - 13:30 - obiad (w trakcie obiadu mozna stawia¢ budynki w miastach - bedzie dziata¢
Centrum Dowodzenia)


https://forms.office.com/r/QMhEYiTWMW
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II etap od 13:30 do 15:30 - Bitwa Warszawska - rozgrywka wywiadowcza. Wspoélne zdobycie
informacji dotyczacych planéw bolszewikéw. Zdobycie oddziatéw wojskowych.

Dodatkowo od 15:30 do 16:00 - spotkanie z “Towarzystwem Historycznym. Rok 1920”

0d 16:00 do ok. 16:30 - apel w strojach obrzedowych

I etap gry

Il etap

Patrolowi musz3g sie stawi¢ w Centrum Dowodzenia 0 9:30, gra rozpoczyna sie 0 10:00 z
tego punktu.

Patrol, aby mégt przejs¢ dalej do 11 etapu, musi zrealizowa¢ misje zwiazane z miastami.
Aby wykona¢ poszczegélne misje, musi zgromadzi¢ odpowiednia ilo$¢ zasoboéw oraz
zrealizowa¢ wymagany punkt Zzywy zwigzany z danym aspektem.

W grze bedzie 8 aspektéow: kulturowy, przemyst, edukacja, polityka, infrastruktura,
wojsko, waluta, rolnictwo. Wszystkie 8 aspektdw bedzie punktami Zywymi zaznaczonymi
na mapie.

W grze sg nastepujace zasoby: cegla, sita robocza, pienigdze, stal, specjalisci.

PRZYKLAD: Aby wybudowac Teatr we Lwowie nalezy zebrac: 5 cegiet, 5 sity roboczej, 3
specjalistow oraz wypetni¢ zadanie zwigzane z aspektem kulturowym. Wcze$niej nalezy
doktadnie sprawdzi¢ w cenniku, ile kosztujg dane budowle.

Zbierajac zasoby, mozna zebra¢ TYLKO jedna karteczke z zasobem na patrol. W miejscach,
gdzie bedzie mozna zebra¢ zasoby, bedzie istniala zasada: “Kto pierwszy ten lepszy”,
zgodnie z nig patrol, ktoéry bedzie pierwszy na miejscu, otrzyma 10 zasobow, drugi 5
zasobdw, a trzeci 3 zasoby. Pozostate patrole otrzymaja po 1 zasobie.

Zasoby beda zaznaczone na mapie.

Aby dowiedzie¢ sie, jak wyglada Cennik budowli, nalezy uda¢ sie co Centrum
Dowodzenia w Parku Moczydto, tam tez na biezaco do 13:30 bedzie mozna wymienié
pozwolenie i zasoby na budynki, ktére nalezy umiesci¢ na karcie miasta.

0d 13:30 w Centrum Dowodzenia bedzie mozna za dane budynki otrzymac poszczeg6lne
oddziaty.

Istnieje mozliwos¢ nieograniczonego rozwoju miast. Im lepiej rozwiniete miasto, tym
wiecej oddziatéw - ktére pdzniej przetoza sie na punktacje konicowa gry.

Celem uczestnikéw jest zdobycie informacji na temat oddziatéw bolszewickich. W czasie
realizacji punktow Zywych uczestnicy otrzymaja fragment mapy, ktéra beda mieli
dostarczy¢ do punktu Dowodzenia (w trakcie gry lub do 15:30)

Uczestnicy, zdobywajac informacje wywiadowcze, przy okazji mogg werbowa¢ oddziaty
(kazdy dodatkowy oddziat liczy sie do punktacji).

3. Kazdy patrol otrzyma:

a) karte zezwolen potrzebng na I etap gry
b) karte miast potrzebng na I etap gry

c) dwie mapy (na Il i Il etap rozgrywki)

d) materiaty programowe
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Gre wygrywa zespo6t, ktéry najbardziej rozbuduje miasto oraz stworzy najwiecej
oddziatow, ktére bedzie mozna wykorzystaé¢ w czasie Bitwy Warszawskie;j.

W czasie gry nie wolno korzysta¢ z samochodédw, komunikacji miejskiej, z roweréw, rolek,
hulajnég i innych $rodkéw transportu. Dozwolona jest tylko forma piesza.

Patrole powinny stworzy¢ taktyke zdobywania zasobéw/punktéw. Patrole nie beda w
stanie zrealizowa¢ wszystkich punktéw, dlatego dobrze, aby wcze$niej przeanalizowaty
strategie dziatania.

W czasie gry patrolowi beda musieli korzysta¢ z platformy MS Teams (zaproszenie do
zespotu bedzie wystane patrolowym, ktére zgtosity sie na Konspiracje). Proszeni sg, aby
na biezgco sprawdzali informacje, poniewaz platforma ta bedzie stuzyta za radiotelegraf.
Beda przekazywane informacje o przemieszczaniu sie bolszewikow. Moze sie okaza¢, ze
wskutek dziatania sil nieprzyjaciela niektére punkty moga by¢ zamykane (w zaleznoSci
od dziatan oddziatéw bolszewickich).

5. Mapa

Kazdy patrol otrzyma dwie mapy. W czasie | etapu mapa bedzie miata zaznaczone 8 punktéw, w
czasie I etapu - 10. Na mapach beda zaznaczone zasoby dotyczace I etapu, i wojska dotyczace 11
etapu. Teren mapy, ktory bedzie odzwierciedleniem mapy II Rzeczpospolitej Polskiej, moze

ulegac

zmianom, czyli obszar rozgrywki moze sie zmniejsza¢ pod wpltywem dziatan sit

bolszewickich.

6. Punktacja

1 punkt za kazdy wolny zaséb (niewykorzystany podczas rozwoju miast)
10 punktéw za kazdy postawiony budynek w miescie

2 punkty za kazdy powotany oddziat

5 punktdw za realizacje punktow zywych w Il etapie gry

Kara za spdznienie: za kazde 5 minut -5 punktéw (dotyczy korica gry i dostarczenie kart do
Centrum Dowodzenia).

W przypadku poruszania sie w niedozwolony sposo6b, organizatorzy mogg zastosowac odjecie 30
punktow.

Telefon alarmowy: 697 008 454 - dh. Zuzanna Brzozowska



