Projekt wspdtfinansuje m.st. Warszawa

,Bitwa Warszawska 1920 r. - gra miejska. ”
REGULAMIN GRY

1. Informacje ogdlne:

Termin: 23 kwietnia 2022 r. (sobota)

Czas trwania: 10.00 - 16.30, plus spotkanie z patrolowymi o 9.30

Miejsce: Warszawa, dzielnica Wola (Lasek na Kole, park Moczydto, Park im. Edwarda Szymanskiego,
Park im. J6zefa Sowinskiego)

Udziat w grze jest bezptatny — impreza dofinansowana ze srodkéw m.st. Warszawy, Dzielnica Wola

2. Organizator:
Hufiec ZHP Warszawa-Wola

3. Organizator zapewnia:

- Obstuge programowa

- Znaczki pamigtkowe dla kazdego uczestnika

- Dyplomy uczestnictwa dla kazdego patrolu

- Nagrody rzeczowe dla trzech zwycieskich patroli
- Obiad

4. Terminy:

24 marca — rozpoczecie zgtoszen patroli
13 kwietnia — zakoniczenie zgtoszen patroli
23 kwietnia — gra

5. Warunki uczestnictwa:
- Zorganizowanie patrolu w liczebnosci od 3 do 6 oséb wraz z patrolowym
- Posiadanie petnoletniego opiekuna w czasie trwania gry

6. Uczestnicy powinni posiadac¢:

- Stréj nawigzujacy do poczatku XX wieku (czasy bliskie Bitwie Warszawskiej).

- Inne potrzebne rzeczy (legitymacja, picie, jedzenie, dtugopis, natadowany telefon komaérkowy,
power bank).

- Apteczka pierwszej pomocy, jedna na patrol.

- Niezbedne srodki ochrony osobistej wynikajgcej z aktualnych przepiséw epidemicznych (np.
maseczki).

- W przypadku patroli harcerskich — chusta harcerska.

7. Obowiazki uczestnika:

- Przestrzeganie Prawa Harcerskiego

- Przestrzeganie niniejszego regulaminu oraz zasad gry

- Stosowanie sie do aktualnych obostrzen pandemicznych (zachowanie dystansu, zakrywanie nosa
i ust maseczka, czeste mycie i dezynfekcja rak)

- Zachowanie niezbednego bezpieczenstwa podczas wykonywania punktéw i przemieszczania sie
miedzy nimi (nie odchodzimy od swojego patrolu)
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8. Cel gry:
Celem gry jest zdobycie i poszerzenie wiedzy na temat odrodzonej Rzeczpospolitej oraz Bitwy
Warszawskiej.

W czasie pierwszego etapu uczestnicy bedg zdobywac¢ informacje na temat realiéw panujgcych w
1918-1920 r. Poznajg aspekty spoteczne, gospodarcze, kulturowe itd. Drugi etap gry bedzie dotyczyt
samej Bitwy Warszawskiej i polegat na zdobyciu informacji wywiadowczych dotyczacej sit przeciwnika
- bolszewikéw. Celem catej gry jest zdobycie mapy z zaznaczonymi sitami bolszewickimi.

9. Wspétzawodnictwo:

We wspodtzawodnictwie biorg udziat patrole. Kazdy patrol podczas gry jest zobowigzany do
przestrzegania przepisOw prawa oraz zasad fair play. Sposrdd wszystkich patroli zostang wytonione
trzy najlepsze, czyli te z najwiekszg sumg zdobytych punktéw. Podczas gry patrole nie mogg sie
rozdzielaé, niedozwolone jest poruszanie sie komunikacjg miejskg ani samochodem.

Wydarzenie bedzie sie odbywaé zgodnie z obowigzujgcymi obostrzeniami pandemicznymi. Uczestnicy
zobowigzani sg zapewnié sobie odpowiednie srodki ochrony (maski, ptyny dezynfekujgce) we wtasnym
zakresie.

Organizator zastrzega sobie prawo do nanoszenia zmian w regulaminie, jednoczesnie o kazdej zmianie
informujgc patrolowych. Odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzgdzone podczas gry ponoszg patrole oraz
ich petnoletni opiekunowie. Kwestie nieuregulowane w niniejszym regulaminie rozstrzygajg
organizatorzy gry.

Wszelkie pytania prosze kierowa¢ do Zuzanny Brzozowskiej
pod adres: zuzanna.brzozowska@zhp.net.pl
W sprawach pilnych tel. 697 008 454.
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